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A formacéo integral € uma preocupacao constante na construgéo da proposta didatico-pedagégica do curso de
Engenharia de Software da UniEVANGELICA. A insercéo de disciplinas integradoras na matriz curricular objetiva que
as habilidades e competéncias exigidas no perfil do egresso sejam fortalecidas por meio de projetos que contribuam
para a integragdo dos conhecimentos tedricos/técnicos/praticos e interpessoais. Tal proposta ocorre por meio da
contribui¢do dos Projetos Integradores que proporcionam a interdisciplinaridade de conhecimentos tedrico-praticos e a
formacao de académicos autbnomos com capacidade de avaliar e recomendar agdes que vao desde os niveis mais
simples aos mais complexos processos que envolvem a Engenharia de Software.

As disciplinas que gerenciam os Projetos Integradores (Pls) promovem a associagdo entre os diferentes
conteldos, habilidades e cenarios em projetos que favoregam a construgdo do conhecimento cientifico, aliado a
autoaprendizagem, proatividade, resolugdo conjunta de problemas, trabalho em equipe, reflexividade, entre outros.
Para tanto, estas disciplinas tém inicio no primeiro periodo do curso e evoluem em uma constante de maturidade
pessoal, interpessoal e cientifica. A proposta de cada uma dessas disciplinas é variavel, podendo adequar-se aos mais
diversos cenarios. Entretanto, obrigatoriamente, cada uma destas disciplinas trabalha em um grau crescente de
complexidade dentro dos preceitos da Engenharia de Software. A cada disciplina, novas competéncias e habilidades
s80 acrescentadas e/ou evoluidas. E premissa para o desenvolvimento dos Pls que o aluno percorra quatro momentos:
i) Ensino: Em cada disciplina os docentes s&o responsaveis por suprir as necessidades tedrico-metodolégicas para o
desenvolvimento do projeto; i) Pesquisa: desenvolvimento de projetos que seguem os rigores metodoldgicos
necessarios a construgdo do conhecimento cientifico; iii) Extensdo: Os projetos devem solucionar problemas de cunho
diversos da sociedade, a fim de ter a percep¢do das necessidades que podem ser atendidas através do
desenvolvimento de software. Além disso, os artefatos produzidos s&o apresentados em eventos cientificos; iv) Pratica
Profissional: Os alunos s&o gerenciados levando em consideragéo as tendéncias de mercado no que diz respeito a
formacao das equipes de trabalho, processos de desenvolvimento, boas praticas, entre outros.

Ao integrar os conteudos de cada semestre através dos projetos que aplicam metodologias ativas como Sala
de Aula Invertida (Flipped Classroom - FC), Aprendizagem Baseada em Projetos (Project Based Learning - PBL),
Aprendizagem Baseada em Problemas (Problem Based Learning - PBL) e Aprendizagem Baseada em Times (Team
Based Learning - TBL), Estudos de Caso (Study Case - SC), entre outras, as atividades possibilitam uma vivéncia
pratica das teorias aprendidas no decorrer do curso. Dessa forma, o académico tera uma visdo inter e multidisciplinar
dos enfrentamentos da pratica profissional, o que permitira, desde o inicio do curso, o desenvolvimento de habilidades e
a construcdo de conhecimentos em etapas, bem como sua aplicagdo para solucionar problemas de outras areas do
conhecimento.

Neste contexto, através do desenvolvimento dos Projetos Integradores, as disciplinas se interrelacionam
de forma transversal no decorrer do curso, se orientando de forma intercomplementar, para a efetiva cooperagéo
tedrica/pratica, metodoldgica e epistemoldgica. A atividade APRENDENDO A RESOLVER PROBLEMAS (APR) seré o
elo entre as disciplinas trabalhadas em cada projeto, culminando na produg&o de um produto especifico e apresentacdo
durante o Seminario Interdisciplinar de Tecnologia e Sociedade — SITES, que compde o Simposio Nacional de Ciéncias
e Engenharias - SINACEN. Além disso, como tematica norteadora para o desenvolvimento do projeto, este deve
colaborar para atingir uma das metas propostas nos “Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel do Brasil”, propostos
pelas Nagdes Unidas Brasil, que pode ser encontrados no link: <https://brasil.un.org/pt-br/sdgs>, e que se relacionam
também nos eixos de desenvolvimento abordados nas Portarias do ENADE sobre Conhecimentos Gerais.

O Quadro 01 apresenta os produtos esperados a serem apresentados em cada periodo e as disciplinas
que deverdo colaborar com a produgéo do projeto, além a disciplina responsavel pela gestdo do projeto integrador
naquele periodo. Cada disciplina deve colaborar com, ao menos, um artefato que compde o produto final, integragao
com as demais disciplinas, corre¢do textual e formatagéo do trabalho cientifico.


https://brasil.un.org/pt-br/sdgs

UniEVANGELICA

UNIVERSIDADE EVANGELICA DE GOIAS

Quadro 01. Produto Esperado em cada periodo.

Periodo Disciplinas Disciplina Integradora Projeto Produto SINACEN Produto Final
Algoritmos e Programagéo Desenvolvimento de Mesa demonstrativa Resumo Expandido
Design de Interface e Experiéncia de Usuario Desi Protétipo navegavel de apresentando o protétipo ”
1°e2° | Limite e Derivada de Uma Variavel esign dg Interface: © software de acordo com a desenvolvido no decorrer do apresentlando @ protolipo
Experiéncia de Usuério . - desenvolvido no decorrer do
Redes de Computadores proposta desenvolvida no semestre - Apresentagéo semestre
Sociedade em Rede semestre anterior durante 0 SINACEN '
Desenvolvimento das classes
Estruturas de Dados e projeto de banco de dados | Banner apresentando as Resumo Expandido
Matematica Discreta P 50 Orientad para o software a ser clzss(;as de 0 projeto d?t banco apresentando as classes e 0
3°e4° | Programacdo Orientada a Objetos rogramegte:jc;togen acaa implementado de acordo com coist?uﬁjzsiﬁgeigrg?rdeo projeto de banco de dados
Projeto de Banco de Dados a proposta, os prototipos e a semestre - Apresentacao para o software construidos
Redes de Computadores documentagéo desenvplwdos durante o SINACEN no decorrer do semestre.
nos semestres anteriores
Desenvolvimento do
aplicativo mobile referente ao
Andlise e Complexidade de Algoritmos software a ser implementado Mesa demonstrativa
Economia e Administragao de acordo com a proposta, 0s apresentando o aplicativo Resumo Expandido
59 @ 6° Internet das Coisas Programacéo para protétipos, a documentagao, mobile desenvolvido no apresentando o aplicativo
Pesquisa Operacional e Otimizagao Dispositivos Méveis classes e projetos de banco decorrer do semestre - mobile desenvolvido no
Programacéo para Dispositivos Méveis de dados, Interfaces, APls e Apresentacéo durante o decorrer do semestre.
Software para Servigo proposta de integragéo SINACEN
continua desenvolvidos nos
semestres anteriores
Mesa demonstrativa
apresentando o Resumo Expandido
Optativa . Desenvolvir.nento das . desenvolvir.nent.o das apresentando 0
Pratica Profissional |l interfaces funcionais, APIs e | interfaces funcionais, APIs e desenvolvimento das
7°e8° Pratica Profissional Il da proposta de Integracéo da proposta de Integragéo interfaces funcionais, APIs e

Seguranca e Auditoria em Engenharia de Software
Sistemas Inteligentes

Continua para o software a
ser implementado.

Continua desenvolvido no
decorrer do semestre -
Apresentagdo durante o
SINACEN

da proposta de Integracéo
Continua desenvolvido no
decorrer do semestre.

Fonte: Engenharia de Software, 2022.
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O produto do projeto integrador devera apresentado durante o SINACEN e também ser entregue de
forma completa ao final do semestre no formato de Resumo Expandido. O Quadro 02 apresenta o cronograma de
entregas para os artefatos vinculados ao Projeto Integrador e respectivas notas para cada um. O professor de cada
disciplina devera definir os artefatos a serem entregues na atividade APRENDENDO A RESOLVER PROBLEMAS, que
acarretara na composigao do produto final.

Quadro 02. Cronograma de entregas e notas.

Entrega Data de Entrega Pontuagéo e VA
APRENDENDO A RESOLVER PROBLEMAS* 12/09/2022 a 16/09/2022 0 a 10 pontos — 12 VA
APRENDENDO A RESOLVER PROBLEMAS* 31/10/2022 a 04/11/2022 0 a 10 pontos — 22 VA
Apresentagdo SINACEN** 24/10/2022 a 28/10/2022 0 a7 pontos — 32 VA
APRENDENDO A RESOLVER PROBLEMAS* 08/12/2022 a 14/12//2022 0 a 10 pontos — 32 VA
Entrega Final Resumo Expandido*** 30/11/2022 0 a 8 pontos — 32 VA
Liberagdo da Nota Final 15/12/2022 SINACEN + Resumo Expandido

* Entrega individualizada por disciplina.

** Apresentacéo de forma on-line efou presencial entre os dias 24 a 28 de outubro durante o Simpésio Nacional de Ciéncias e
Engenharias — SINACEN (informativo sera publicado). A pontuag&o sera aplicada a todas as disciplinas envolvidas no projeto;

*** Resumo expandido de entrega obrigatdria sendo um para cada grupo a ser entregue através do AVA da disciplina que gerencia
0 Projeto Intergador no respectivo periodo. A pontuagao sera aplicada a todas as disciplinas envolvidas no projeto.

Fonte: Engenharia de Software, 2022.

O professor responsavel pela disciplina integradora de cada periodo devera coordenar uma reunido com
os demais professores do periodo para organizarem os produtos que deverdo ser entregues em cada atividade
APRENDENDO A RESOLVER PROBLEMAS e de que forma estes produtos irdo contribuir para a produgéo do produto
final. O Quadro 03 apresenta os locais para download dos modelos a serem utilizados para produgéo do Banner e
Artigo Completo.

Quadro 03. Cronograma de entregas e notas.

Modelo Link

Template de Banner - SINACEN | https://docs.google.com/presentation/d/198d90gvKVaSMA907KszOHVuxyNETJIJR/edit

Template de Resumo Expandido | https://docs.google.com/document/d/INWLS-X7-850qarxTCSz6wLIwgpRROZSa/edit

Fonte: Engenharia de Software, 2022.

O professor podera solicitar 0 apoio de alunos monitores para contribuir com a organiza¢éo dos grupos e
orientag@o das entregas. Para sanar quaisquer duvidas os académicos devem entrar em contato com os monitores do
periodo, representantes de turma e professores, preferencialmente nesta ordem.


https://docs.google.com/presentation/d/1q8d9ogvKVqSMA9o7KszOHVuxyNETJlJR/edit
https://docs.google.com/document/d/1NWLS-X7-85OqarxTCSz6wLIwqpRROZSa/edit

